HUMMINBIRD FISHFINDER

MANUAL DE UTILIZARE PENTRU MODELELE 515, 525, 535, 565

Cum functioneaza aparatul Sonar
Tehnologia sonar se bazeaza pe undele sonore. Humminbird FishFinder foloseste aparatul sonar pentru a localiza si pentru a
defini structurile, profilul si compozitia fundului apei cat si adancimea direct sub convertor.
Aparatul FishFinder transmite un semnal cu unde sonore si determind distanta masurand timpul dintre transmiterea undei
sonore si momentul cand unda sonord se reflecta pe obiect; atunci acesta foloseste semnalul reflectat pentru a interpreta
locatia, dimensiunea si compozitia unui obiect.
Aparatul sonar este foarte rapid. O unda sonord poate parcurge distanta de la suprafata apei pana la adancimea de 70m si
inapoi in mai putin de % dintr-o secunda. Este putin probabil ca barca dumneavoastra sa poata depasi semnalul sonor.
Aparatul FishFinder poate fi prevazut cu un singur fascicul luminos sonar fie cu un fasciul luminos sonar dublu.
Sistemul Sonar cu un fascicul luminos
Modelele Humminbird FishFinder 515, 525 sau 535 au la baza sistemul sonar cu un singur fascicul luminos de 200 kHz cu o
razd de acoperire de 20°. Puterea de adancime este afectatd de factori cum ar fi viteza barcii, actiunea valurilor, duritatea
fundului apei, conditiile apei si instalatia convertorului.
Sistemul Sonar cu fascicul dublu luminos
Modelul 565 are la baza sistemul sonar cu fascicul dublu luminos de 200/83 kHz cu o raza de acoperire de 60°. Acest sistem
este optim pentru a releva cea mai bund definire a fundului apei folosind un fascicul luminos ingust (20°), dar care totusi
poate detecta pesti cu raza mare (60°) cand este activata functia Fish ID+™. Acest sistem este ideal in diferite conditii: de la
ape mai putin adanci pana la cele foarte adanci, fie cd sunt ape dulci sau sarate. Puterea de adancime este afectata de factori
cum ar fi viteza barcii, actiunea valurilor, duritatea fundului apei, conditiile apei si instalatia convertorului.
Ecranul aparatului
Pe ecranul aparatului Humminbird FishFinder pot aparea diverse informatii utile referitoare la zona de sub barca si din jurul
barecii, cuprinzand urmatoarele coordonate:
Depth — Adancimea — addncimea apei: poate fi activatd pentru a indica cand apa nu mai este suficient de adanca
Temperature — Temperatura — temperatura la suprafata apei
Timer — Indicator de timp — timpul scurs cu indicator de temp/viteza
Distance — Distanta — distanta parcursa cu indicator de temp/viteza
Average Speed — Viteza medie — viteza medie cu indicator de temp/viteza
Bait Ball — momeala
Hard bottom — duritatea fundului apei
Rocky bottom — fundul stincos al apei
Second Sonar Return — intoarcelea celui de-al doilea sonar — cand semnul sonar se balanseaza intre fundul apei si
suprafata si vine inapoi. Folositi aparitia acestei Intoarceri pentru a determina duritatea fundului apei. Fundurile de apa dure
vor reda o intoarcere puternica in timp ce cele netede vor reda o reintoarcere a semnalului slaba sau chiar nici una.
Speed — Viteza — daca este atasat un accesoriu Temp/Viteza, FishFinder poate afisa viteza barcii §i poate Inregistra numarul
milelor nautice sau terestre parcurse.
Structure — Structura — locul unde se pot ascunde pestii
Fish — Peste — Detectorul de pesti afiseaza pestii sub forma de arc sau/si pictograme de pesti si poate fi setat sd semnalizeze
cand se detecteazd un peste de o anumiti dimensiune. Cand o tintd este detectatd, simbolul Fish ID+™ apare pe ecran cu
afisajul adancimii deasupra. Dimensiunea simbolului indicé intensitatea cu care s-a reintors unda sonar. Unitatea va indica
clar bancurile de peste ca niste ,,nori” de diferite forme i marimi, in functie de numarul de pesti si de viteza barcii.
200kHz, Narrow Beam Shaded Fish Symbol — simbolul pestilor colorati in negru prin fasciculul luminos ingust
83kHz, Wide Beam Hollow Fish Symbol — simbolul pestilor cu interiorul gol prin fasciculul luminos mare
Thermoclines — straturi de apa cu diferite temperaturi care apar la diferite adancimi si in diferite perioade ale anului. Un
termocline apare de obicei sub forma unei benzi continue cu multe nivele grii care se deplaseaza de-a lungul ecranului la
aceeasi adancime.
Soft Bottom - Fundul neted al apei
RTS (Real Time Sonar) Window — Fereastra RTS (Sonar in timp real)
Battery Voltage — tensiunea bateriei —semnalizeaza scaderea tensiunii bateriei sub un anumit punct.
Afisaje
Afisajele disponibile pe detectorul pentru pesti sunt:

e  Afisajul sonar

e Afisajul zoom

e  Afisajul cu cifre mari




Afisajul sonar este functia prestabilita. Cand apasati tasta VIEW, pe ecran apar afisajele disponibile. Cand apasati tasta
EXIT, pe ecran apar afisajele disponibile in ordine inversa. Fiecare tip de afisaj poate aparea in ciclul de rotatie sau poate fi
retras din acesta, cu ajutorul functiei Select View (selectarea afisajului) din meniul de setare avansat (Advanced Setup Menu).
NOTA: cind schimbati orice setare din meniu care afecteazd sonarul, afisajul se va actualiza imediat (de ex. nu trebuie s
iesiti din meniu pentru a se aplica schimbarea pe ecran). De exemplu, schimbdnd intre , Inverse” si ,,Structure ID” din
meniul X-Press este posibil sa alternati rapid intre cele doud metode de afisaj.

Afisajul Sonar

Acest afigaj prezintd un istoric ale semnalelor de intoarcere sonar. Adancimea este afisatd intotdeuna. Indicatorii de
temperaturd si viteza sunt afisati automat daci este conectat accesoriul potrivit. Inregistrarile cele mai recente ale semnalelor
de intoarcere sonar sunt trecute in partea dreaptd a ferestrei; pe masura ce apar informatii noi, cele vechi sunt mutate de
cealalta parte a ecranului, in stdnga.
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Stanga: -  adancime Dreapta: - limita superioara
- Temperatura - Fereastra RTS
- jurnal cu indicator de temp/viteza - Limita inferioara

- viteza cu indicator de temp/viteza
Un indicator numeric al adancimii este afisat in coltul din stdnga sus. O scala cu indicatoare ale addncimii minime i maxime
apare de-a lungul marginii din partea dreapta a afisajului sonar. Scala indica distanta de la suprafata apei pana in adancime,
atat cat sa reprezinte fundul apei. Aceasta scala este selectatd automat pentru a pastra fundul apei vizibil pe afisaj, dar daca
doriti puteti sa-1 reglati si manual (vedeti Meniul Sonar X-Press). Exista alte cinci sau sase indicatoare numerice aditionale (in
functie de modelul de care dispuneti), care afiseaza informatii ale accesoriilor optionale pe care le puteti achizitiona. Aceste
ferestre cu informatii pot fi setate sa prezinte doar informatia dorita (vezi Fereastra Meniului Setup, Select Readouts).
NOTA: Dacd numdrul care indicd addncimea pdlpdie, inseamnd cd unitatea intdmpind probleme in localizarea fundului
apei. Aceasta se intampla de obicei daca apa este prea adanca, convertorul nu este in apd, barca se deplaseaza prea repede
sau din oricare alt motiv din cauza caruia unitatea nu poate primi in mod clar date continue.
Cum si intelegem istoricul aparatului Sonar
Este important sa intelegem importanta ecranului Humminbird. Ecranul nu afigeaza o reprezentare literala tridimensionala a
ceea ce se gaseste sub apd. Fiecare banda verticala de date receptionata de bordul de control si afigatd pe ecran reprezinta ceva
ce a fost detectat de o unda de Intoarcere sonar la un moment dat. Deoarece atat barca cat si tinta (pestele) pot fi in migcare,
aceste unde de intoarceri prezintd doar un anumit segment de timp cénd s-au detectat obiectele, si nu in ce relatie se afla
acestea cu alte obiecte prezentate pe ecran.
Fereasta Sonar in timp real (RTS)
Fereastra sonar in timp real (RTS) apare in partea dreaptd a ecranului doar in afisajul Sonar. Fereastra RTS intotdeuna
actualizeaza cat mai rapid posibil conditiile adancimii si prezinta doar unde de intoarcere de la fundul apei, structura si pestii
care se afld in fasciculul luminos. Fereastra RTS afiseaza adancimea si intensitatea unei unde de intoarcere sonar.
Fereastra ingustid RTS indicad intensitatea sonar prin folosirea scalei de nuante gri. Nuantele de gri folosite se potrivec cu
reglarea nuantelor gri a afisajului fundului apei, folosite in fereastra istoricului sonar (de ex. nivelurile de gri inverse
(Inverse), identificarea structurii (StructureID) linia alba (White Line), fund al apei negru (Bottom black)). Adancimea undei
de intoarcere sonar este indicata de agezarea verticald a undei de intoarcere pe scala de adancime de pe ecran.
Fereastra larga RTS indica intensitatea sonar prin folosirea unei diagrame cu bare. Lungimea undei de intoarcere raportata
oferd un indiciu al starii vremii, intoarcerea este slaba sau puternica. Adancimea undei de intoarcere sonar este indicatd de
asezarea verticala a undei pe scala de adancime de pe ecran. Fereastra largd RTS nu utilizeaza scala cu nuante gri (vezi
meniul Sonar — Fereastra RTS).
Afisajul zoom al sonarului
Afisajul zoom al sonarului mareste rezolutia de afisare pentru a separa undele de intoarcere sonar care sunt foarte apropiate
unele de altele, cum ar fi cele provocate de pesti suspendate in apropierea sau in cadrul structurii. In afisajul zoom, imaginea
este impartitd pentru a prezenta in partea dreaptd pe o porfiune mai ingustd intreaga scala pentru adancime, iar la stanga
imaginea zoom, miritd, a acesteia. Imaginea din dreapta include si o fereastri de Zoom preview care arati ce parte din
totalitatea imaginii este prezentatd in stanga, in imaginea zoom; Fereastra Zoom Preview urmareste fundul apei in afisajul
care aratd imaginea in intregime.
Pe masura ce adancimea se schimba, imaginile zoom se actualizeazd automat pentru a afisa o imagine marita a fundului apei.
Fereastra Zoom Preview arata locul unde imaginea marita se afla in relatie cu afisajul pentru imaginea intregita. Nivelul zoom
sau marirea, este afisat in coltul de jos stdnga si poate fi schimbat in functie de conditii (vezi meniul Sonar X-Press: Zoom
Level). Numerele pentru dimensiunile superioare si inferioare indica adancimea apei care este vizualizata.
Adancimea in forma numerici este afisata in coltul din stanga sus. In afisajul zoom al sonarului nu se pot afisa inregistrari
numerice aditionale cum ar fi temperatura si tensiunea.
Afisaj cu numere mari
Acest afisaj oferd date sub forma numerica in format mare, usor de observat. Adancimea este afisata intotdeauna. Indicatorii
despre temperatura, viteza si jurnal sunt automat afisati daca este conectat la sistem accesoriul potrivit. Jurnalul prezinta




distanta parcursa, viteza medie si timpul parcurs de la ultima resetare a jurnalului. Indicatorii numerici din afigajul cu numere
mari nu pot fi regalati.
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Stanga: Indicator numeric de adancime Dreapta: Timpul arata durata scursa de la
Temperatura resetarea jurnalului
Viteza Distanta este distanta parcursda de la ultima resetare a

jurnalului

Tensiunea — tensiunea bateriei

Viteza medie indica viteza de la ultima resetare a jurnalului
Prezentarea fundului apei
In timp ce barca se deplaseaza, unitatea afigeaza schimbarile de adancime pe ecran pentru a crea un profil al fundului apei.
Tipul de fund al apei poate fi determinat din undele de intoarcere de pe ecran. Un fund dur al apei cum ar fi sediment compact
sau stanci plate apar sub forma de linii subtiri de-a lungul ecranului. Fundul stincos al apei apare sub forma unei linii
Intrerupte.
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Profilul formei fundului de apa cu fereastra RTS. Accesoriul de Temp/Viteza este optional.
Intoarcerile sonar de pe fundul apei, structura si pestii pot fi reprezentate in modul inverse (Inverse) (valoare implicita-
default), linie alba (WhiteLine), identificarea structurii (StructureID) sau fund al apei negru (Bottom Black). Pentru
detalii despre cum se seteaza afisajul fundului apei vezi meniul X-Press al sonarului: afisajul fundului apei (Bottom View)
Reprezentarea Inversa (Inverse) este o metoda in care Intoarcerile slabe sunt reprezentate prin pixeli inchisi la culoare, iar
intoarcerile puternice prin pixeli deschisi la culoare. Aceasta reprezentare are avantajul ca asigura vizibilitatea clard pe ecran
a semnalelor slabe.
Structure ID reprezintd intoarcerile slabe sub forma de pixeli deschisi la culoare iar pe cele puternice sub forma de pixeli
inchisi la culoare. Aceasta reprezentare are avantajul ca asigura vizibilitatea clara pe ecran a intoarcerilor puternice.
Linia alba (White Line) accentueaza intoarcerile sonar cele mai puternice cu alb rezultdnd o accentuare distinctd. Aceasta
reprezentare are avantajul definirii clare pe ecran a fundului apei.
Fundul apei negru (Bottom Black) afiseaza toti pixelii sub profilul fundului apei, in negru, cu exceptia puterii semnalului.
Aceasta reprezentare are avantajul oferirii unui mare contrast intre fundul apei si alte unde de intoarcere sonar de pe ecran.
Orice tintd, cum ar fi pestii, structura §i thermoclinele vor fi reprezentate folosindu-se metoda Structure ID.
Functiile tastelor
Interfata aparatului Humminbird este formata dintr-un set de taste usor de folosit care lucreaza impreuna cu diferite afisaje si
meniuri de pe ecran pentru a va oferi flexibilitate i control asupra experientei de pescuit.
Tasta de pornire/lumina (Power/Light Key)
Aceasta tasta este folositd pentru a activa sau a dezactiva aparatul FishFinder, si de asemenea pentru a regla lumina din spate
si contrastul ecranului. Pentru a activa unitatea apasati tasta de pornire/lumina. Dupa aceasta se afiseaza imaginea principala
pana cand aparatul FishFinder incepe operarea sonar.
Aparatul va porni cu lumina din spate aprinsa si se va stinge automat pentru a economisi alimentarea. Pentru a activa lumina
pentru pescuitul pe timp de noapte sau pentru a regla contrastul ecranului apésati tasta de pornire/lumind (Power/Light Key)
pentru a accesa Meniul pentu lumina si contrast (Light and Contrast Menu). Folositi tasta pentru cursorul de deplasare in jos
(Down Cursor Key) pentru a selecta lumina sau contrastul si apoi folositi tasta cursorului STANGA sau DREAPTA pentru a
schimba setarile. Apasati EXIT pentru a iesi din meniul pentru lumina si contrast.
Apasati si mentineti aga timp de 3 secunde tasta de pornire/lumina pentru a stinge unitatea. Va aparea un mesaj spunandu-va
cate secunde sunt pana la stingerea aparatului. Aparatul FishFinder trebuie intotdeuna stins folosind tasta de pornire/lumina
(Power/Light Key). Acest lucru va asigura dezactivarea corespunzatoare a aparatului, salvindu-se astfel orice setare
modificata.
Tasta pentru afisaj (View Key)
Aceastd tasta este folositd pentru a trece prin toate afisajele disponibile. Apdasati tasta VIEW pentru a merge la urmatorul
afisaj. Apasand Tn mod repetat pe aceasta tasta puteti trece prin toate afigajele disponibile. Afisajele pot fi ascunse de pe ecran
pentru a optimiza sistemul la cerintele dumneavoastra de pescuit (vezi fereastra Setup Menu: Select View, Advanced).
Tasta meniu (Menu Key)
Aceasta tasta este folosita pentru a accesa meniul sistemului.
Meniul cu optiunile de pornire (Start-Up Options Menu) - apasati tasta MENU 1n timp ce se activeaza unitatea pentru a
vedea meniul Start-Up Options.
Meniul X-Press — Apasati tasta MENU o data pentru meniul Sonar X-Press. Acest meniu va permite si accesati cele mai
utilizate setari fara a naviga prin tot meniul sistemului. Cand este afisat meniul X-Press, puteti folosi tasta cu sageti sus si jos
pentru a trece la o setare anume din meniu. Dupa ce ati stabilit parametrul dorit (folosind tastele cu sageti dreapta sau stanga)
meniul X-Press se va stinge temporar, iar ecranul se va actualiza daca este afectat de schimbarile din meniu, permitdndu-va sa
vedeti astfel efectele modificarii, imediat. Reactivati meniul X-Press folosind tastele cu sageti sus sau jos.




Meniul principal (Main Menu) — Apasati tasta Menu de doud ori pentru a accesa Main Manu System (meniul principal al
sistemului). Meniul principal al sistemului este organizat in mai multe ferestre pentru a va ajuta sa gasiti un anumit meniu in
mod rapid: ferestrele Alarms(alarma), Sonar §i Setup (setare) sunt o parte din ferestrele Meniului principal al sistemului.
Folositi tasta cu sageti dreapta sau stdnga a tastei de control cu 4 sageti pentru a selecta una dintre ferestre; apoi folositi
sagetile JOS si SUS pentru a selecta una din ferestre, si tasta STANGA sau DREAPTA pentru a stabili setarea meniului.
Tasta de Control cu 4 sigeti (4-Way Cursor Control Key)
Folositi sagetile SUS sau JOS pentru a selecta o optiune din lista meniului, apoi sigetile STANGA sau DREAPTA pentru a
schimba setarea meniului.
Tasta de iesire (EXIT)
Tasta EXIT are mai multe functii, in functie de situatie:

e daca se aude o alarma, apasand tasta EXIT alarma va fi anulata

e daca se selecteaza o fereastra, apasand tasta EXIT se va iesi din functia meniu §i se va reveni la afisaj

e adca un meniu este activ, apasand tasta EXIT se va reveni la nivelul anterior din meniul sistemului

e apasand tasta EXIT se va parcurge afisajele disponibile in ordine inversa
Activarea aparatului
Activati aparatul FishFinder apasand tasta POWER/LIGHT. Mesajul de pe ecran este afigat pana cand aparatul va incepe
functionarea in sistem normal sau de simulare in functie de existenta sau inexistena unui convertor.
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Acesta este mesajul tipic de pe ecranul unui aparat FishFinder 535. Modelul dumneavoastra poate avea un mesaj putin
diferit de cel al modelului 535.
Meniul sistemului
Meniul sistemului este impartit in module usor de folosit. Componentele principale ale meniului sistemului sunt:
Meniul Start-up Options (optiuni de pornire) — apasati tasta MENU 1in timpul activarii aparatului pentru a vedea meniul
Start-up options
Meniul X-Press — Meniul X-Press va permite sa accesati setarile care sunt modificate des fard a fi nevoit sa parcurgeti tot
meniul sistemului. Apasati o singura data tasta MENU pentru a afisa meniul X-Press. Cand selectati o optiune din meniul X-
Press, meniul se va stinge, ramanand pe ecran doar optiunile meniului. Folositi tasta cu sagetile sus sau jos pentru a reactiva
meniul X-Press.
NOTA: Optiunile meniului X-Press vor varia in functie de ce afisaj este activ atunci cand apdsati tasta MENU, dar si dacd
va aflati in functia de utilizare Normal sau Advanced.
Ferestrele meniului principal — Meniurile care sunt schimbate mai putin sunt grupate in Maniul principal al sistemului
(Manin Menu System). Meniul principal al sistemului este organizat cu urmatoarele ferestre pentru a va ajuta sa gasiti o
anumitd optiune mult mai rapid: Alarms, Sonar si Setup. Apasati tasta MENU de doud ori pentru Meniul principal, apoi
pentru a selecta una dintre ferestre folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta cu 4 sageti, si folositi sagetile JOS
sau SUS pentru a selecta o anumita optiune din fereastra respectiva, apoi folositi din nou sigetile STANGA sau DREAPTA
pentru a schimba o setare de meniu. Apasati tasta EXIT pentru a va deplasa rapid la inceputul ferestrei. O sdgeatd in jos la
partea de jos a meniului inseamna ca puteti sd treceti la meniul cu optiunile aditionale folosind sageata in JOS. O sdgeata la
dreapta sau la stinga pe un meniu inseamni ca puteti folosi sagetile DREAPTA sau STANGA pentru a face modificari sau
pentru a vedea mai multe informatii.
NOTA: optiunile meniului principal vor varia in functie de sistemul de operare, dacd suntefi in sistemul de operare Normal
sau Avansat.
Functia User (Normal sau Avansat) — functia Avansat este oferita pentru utilizatorii care doresc sa aiba cel mai inalt control
asupra aparatului FishFinder, iar functia Normal pentru utilizatorii care doresc simplicitate si mai putine optinui in meniu.
Optiunile de meniu aditionale pentru functia avansat vor fi afisate prin meniul sistemului in timp ce treceti de la un meniu la
altul in functia Avansat. Orice modificare efectuatd in timp ce functia Avansat este activatd va fi valabila dupa ce treceti la
functia Normal. De exemplu, daca setati anumite afisaje in timp ce aveti activatd functia Avansat, iar apoi reveniti la functia
Normal, acele afisaje vor fi vizibile Tncontinuare. Vedeti fereastra Setup Menu: User Mode pentru instructiuni specifice
pentru trecerea la functia Avansat.
Actualizarea totala a ecranului — cand modificati orice setare din meniu care afecteaza afisajul Sonar, afisajul se va
actualiza imediat (de ex. nu trebuie sa iesiti din meniu pentru a se aplica schimbarea pe ecran). De exemplu, modificand din
LHnverse” in ,,Structure ID” din meniul X-Press este posibil sa alternati rapid intre cele doua metode de afisaj.
Optiunile Meniului Start-Up
Apasati tasta MENU cand este afisat mesajul de pornire, pentru a accesa meniul cu Optiunile Start-Up
Folositi sagetile SUS sau JOS de pe tasta cu 4 sigeti pentru a pozitiona cursorul, apoi tasta cu sigeata DREAPTA pentru a
selecta una din urmatoarele optiuni. Daca asteptati prea mult, sistemul va trece pe functia din meniu care este slectata:

e Normal

e  Simulator

e  Statutul sistemului (system status)
Vedeti urmatoarele paragrafe pentru detalii depre fiecare din aceste optiuni.




Sistemul de operare Normal (Normal Operation)
Folositi acest sistem pentru operarea pe apa cu un convector conectat. in plus, aparatul FishFinder foloseste metode avansate
de detectare cu convector pentru a determina dacd un convector este conectat. Daca un convector functional este conectat,
sistemul de operare Normal va fi selectat automat la activare, iar aparatul dumneavoastra FishFinder poate fi folosit pe apa.
Iesiti din sistemul de operare Normal prin dezactivarea aparatului FishFinder.
Simulator
Folositi functia Simulator pentru a Invéta cum sa folositi aparatul FishFinder Tnainte de a-1 pune pe apa. Simulatorul este un
dispozitiv foarte puternic care simuleazd operarea pe apd, oferind un afisaj actualizat la intdmplare. Va recomandam sa
parcurgeti acest manual in timp ce folositi simulatorul pentru ca toate meniurile functioneaza si afecteaza ecranul in modul in
care o fac si in sistemul de operare Normal.
Noti: pentru a beneficia la capacitate maxima de Simulator, este important sa selectati optiunea Simulator manua,l din
meniul Start-Up Options in loc sa lasati ca aparatul FishFinder sa intre automat in aceastd optiune (aceasta se va intampla
daca nu este conectat un convertor si daca nu faceti nimic in timp ce aparatul este activat). Selectarea manuala a optiuinii
Simulator din meniul de optiuni Start-Up Options va permite sa preconfigurati aparatul FishFinder pentru operarea pe apa.
Orice modificare din meniu va fi salvata pentru o utilizare ulterioara.
Periodic pe ecran va aparea un mesaj pentru a va aminti ca folositi Simulatorul.
Iesiti din optiunea Simulator prin dezactivarea aparatului FishFinder.
Statusul sistemului (System Status)
Folositi System Status pentru a vizualiza conexiunile sistemului si pentru a testa o unitate.
Urmatoarele afisaje apar pe ecran cand apasati tasta VIEW folosind optiunea System Status:

e  Self Test (auto testare)

e Accessory test (testarea accesoriilor)
Self Test afisecaza rezultate din testarea automata interna, incluzand numarul de serie al unitatii, numarul de serie al Fisei cu
circuit imprimat (PCB), revizia softului, numarul total al orelor de utilizare si puterea de conectare interna.
Accessory Test (testarea accesoriilor) listeaza accesoriile conectate la sistem.
Nota: accesoriul de viteza va fi detectat doar daca roatd cu palete s-a deplasat de la activarea aparatului FishFinder.
Iesiti din System Status dezactivand aparatul.
Meniul Sonar X-Press™
Acest meniu ofera acces la cele mai utilizate setari. Apasati tasta MENU o singura data in oricare din Afisajele Sonar pentru a
accesa meniul Sonar X-Press.
Noti: Distanta superioara (upper range) apare doar cdnd este activatda functia avansat in afisajul Sonar sau afisajul
numeric.
Nivelul de zoom apare doar in afisajul Sonar Zoom View
Sensibilitate (Sensitivity)

de pe ecran care uneori este prezenta in ape tulburi. Daca sensibilitatea este prea scazutd, ecranul nu poate sa arate multe
intoarceri sonar care ar putea fi pesti.

1. Selectati Sensitivity in meniul Sonar X-Press
2. Folositi tasta cu sageti STANGA sau DREAPTA de pe tasta cu 4 sigeti pentru a creste sau a micsora sensibilitatea
(mic=1; mare=20, presetat=10)

Limita superioari a scalei pentru distanti(Upper Range)
(Adveanced: doar in afisajele Sonar View si Big Digits Views)
Aceasta optiune stabileste locul cel mai putin adanc care va fi vizualizat in afisajul Sonar si afisajul cu numere mari (Big
Digits). Optiunea meniului Upper Range este disponibild cand functia User este setatd pe advanced ( vezi fereastra Setup
Menu : User Mode). Limita superioara a scalei pentru distanta este adesea folositd impreund cu limita inferioara.

De exemplu, daca va intereseaza doar zona situata intre 6m si 15m adancime, ar trebui sa reglati limita superioarad la 6m si
limita inferioara la 15m. Modul de afisaj Sonar va arata atunci zona de 9m situata intre 6m si 15m adancime, fara a arata
suprafata si nici fundul apei (presupundnd ca fundul apei e mai jos de 15m), si va prezenta mai multe detalii pentru zona
respectiva, 6-15m.

Reglarea limitei superioare
1. Asigurati-va ca aveti activatd functia Advanced Mode, apoi selectati Upper Range (limita superioara) din meniul
Sonar X-Press.
2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sdgeti, pentru a creste sau a descreste setarea
limitei superioare (de la 0 la 790 picioare sau de la 0 la 257m (doar pentru modelele internationale), Dafault (valoare
prestabilitd) =0)




Limita inferioara a scalei pentru distanta (Lower Range)

Aceasta optiune stabileste distanta cea mai adancd care va fi afisatd. Automat apare setarea prestabilitd. Cand este activata
functia automat, limita inferioara va fi reglatd de unitatea care urmareste fundul apei. Selectarea unei anumite setari blocheaza
masurarea adancimii 1n functia Manual. Folosifi ambele limite §i Superioara si Inferioara pentru a vizualiza o anumita
masuratoare a adancimii manual cand doriti sa vedeti peste sau structura fundului apei. Semnul M va fi afisat pe ecran in
coltul de jos din dreapta ecranului cand porniti reglarea manuald a Limitei inferioare, pentru a indica ca va aflati in functia
Manual.

De exemplu, daca pescuiti la o adancime de 18m, dar nu suntefi interesat decat de primii 9m — de la suprafata pana la 9m
addncime, va trebui sa reglafi limita inferioara la scala de adancime de 9m. Ecranul va afisa pagina de la 0 la 9m,
permitandu-va sa vizualizati cu mai multe detalii reprezentarile ecourilor sonar pana la fundul apei.

Reglarea limitei inferioare

1. Selectati Lower Range (limita inferioard) in meniul Sonar X-Press.

2. Folositi sigetile STANGA si DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a creste sau a descreste setarea
limitei inferioare (AUTO de la 10 la 800 picioare, 3m la 260 m (doar la modelele internationale), Default (functie
prestabilita) =AUTO)

Diagrama Vitezei (Chart Speed)

Aceasta optiune determind viteza de deplasare pe ecran a datelor sonar, si prin urmare multimea detaliilor vizualizate. O
vitezd mai mare prezintd mai multe informatii in afigsajul Sonar §i este preferatd de majoritatea pescarilor cu undita; totusi,
datele sonar se deplaseaza pe ecran rapid. O vitezd mai mica mentine informatia pe ecran mai mult timp, dar detaliile fundului
apei si pestilor devin reduse si pot fi greu de interpretat. In afara de Diagrama vitezei, fereastra RTS va actualiza la rata cea
mai mare posibild conditiile de adancime. Reglati Diagrama vitezei dupa preferintele dumneavoastra.

Reglarea Diagramei de viteza

1. Selectati Diagrama vitezei (Chart speed) din meniul Sonar X-Press.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a creste sau a descreste setarea
diagramei de viteza (1-9 Ultra, unde 1 = viteza mica, 9 = viteza mare, ultra = viteza cea mai mare, Default(valoare
prestabilita) = 4).

Afisajul fundului apei (Bottom View)

Aceasta optiune selecteazd metoda folositd pentru a reprezenta fundul apei si structura lui pe ecran. Inverse reprezinta
intoarcerile slabe prin pixeli inchisi la culoare, iar intoarcerile puternice prin pixeli deschisi la culoare. Avantajul acestei
reprezentari este asigurarea vizibilitatii clare pe ecran a semnalelor slabe. Structure ID (identificarea structurii) reprezinta
intoarcerile slabe prin pixeli deschisi la culoare si intoarcerile puternice prin pixeli inchisi la culoare. Avantajul acestei
reprezentari este de a asigura vizibilitatea clard pe ecran a intoarcerilor puternice. WhiteLine (linia albd) accentueaza in alb
cele mai puternice intoarceri sonar rezultdnd o diferentiere distincta. Aceasta reprezentare are avantajul de a defini clar pe
ecran fundul apei. Bottom Black (afisajul in negru al fundului apei) afiseaza toti pixelii de deasupra conturului fundului apei
in negru, cu exceptia puterii semnalelor. Orice tintd cum ar fi pestii, structura si termoclinele vor fi reprezentate folosind
metoda Structure ID. Aceasta reprezentare are avantajul cd ofera pe ecran un contrast mare intre fundul apei si alte intoarceri
sonar. (pentru detalii vezi capitolul Reprezentarea fundului apei-Bottom Presentation).

Reglarea afisajului fundului apei (bottom view)

1. Selectati Bottom View din meniul Sonar X-Press.

2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sdgeti pentru a schimba setarea afisajului
fundului apei (Inverse, Structure ID, WhiteLine, Bottom Black, Default (functie prestabilitd) — Inverse).

Nivelul zoom (zoom level)

(disponibil doar in afisajul Sonar Zoom View)

Aceastd optiune stabileste nivelul de marire 1n afisajul Sonar Zoom View, si este disponibil doar in meniul X-Press cand este
activat afisajul Sonar Zoom View. Folositi zoomul pentru a mari rezolutia ecranului pentru a separa intoarcerile sonar care
sunt foarte apropiate una de alta.

Reglarea nivelului zoom (zoom level)

1. Selectati Zoom Level din meniul Sonar X-Press.

2. Folositi sagetile STANGA si DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea nivelului zoom
pentru afisajul Sonar Zoom View (2x, 4x, 6%, 8x, default — 2x).

Nota: Fereastra Zoom Preview repereaza fundul apei si nu poate fi deplasata de utilizator.

Fereastra meniului sonar (Sonar Menu)

Apasati tasta MENU de doua ori pentru a accesa Maniul principal al Sistemului (Main Menu System) si apoi apdsati tasta cu
sageata DREAPTA pentru a selecta fereastra Sonar.

Nota: Depth Lines (liniile adancimii), Surface Clutter (interfata suprafetei), Noise Filter (filtrul pentru bruiaj), Max Depth
(adancimea maxima) si water type (tipul de apa) apar doar cand este activata functia Advanced User.




Identificarea pestilor (Fish ID+™)

Aceasta optiune foloseste procesarea avansata a semnalului pentru a interpreta intoarcerile sonar, si va afiga simbolul pestelui
cand sunt indeplinite cerintele foarte selective. Cand este detectat un peste, sunt afisate deasupra semnalului de intoarcere care
a fost clasificat ca fiind peste, icoana pestelui si adancimea la care se afla acesta. Trei dimensiuni diferite a iconei pestelui
reprezinta intensitatea Intoarcerii soanr, i ofera un indicator cu dimensiunea relativa a pestelui. Aparatele cu un sigur fascicul
luminos reprezintad tintele sub forma unor pesti colorati in negru. Aparatele cu fascicul luminos dublu reprezinta tintele
detectate in fasciculul mic de 200kHz sub forma de pesti colorati in negru, iar in fasciculul mare de 83Khz i reprezinta sub
forma de pesti cu interiorul gol impreuni cu adancimea la care se afli. Intoarcerea sonar pentru simbolurile de pesti cu
interiorul gol nu va fi reprezentata.
Cand functia de identificare a pestilor (Fish ID+) este dezactivata aparatul FishFinder va arata pe ecran doar sirul undelor
sonar de intoarcere. Pentru aparatele FishFinder cu fascicul luminos dublu, cand aceasta functie este dezactivata, se foloseste
doar fasciculul ingust pentru a detecta undele sonar de intoarcere. Aceste unde se vor vedea pe ecran ca niste ,arcuri”
indicand tinte potentiale. Datorita unghiului luminos al convertorului, distanta pana la un peste descreste pe masura ce pestele
se deplaseza in cadrul razei luminoase, iar apoi creste pe masurd ce iese din aceasta raza, formand astfel un arc al pestelui
(Fish Arch). Cand distanta se schimba aceasta este reprezentata pe ecran. Viteza barcii, diagrama vitezei si pozitia pestelui in
raza undei sonar afecteazd destul de mult forma arcului.
Activarea sau dezactivarea functiei de identificare a pestilor (Fish ID+)
1. Selectati functia Fish ID+ din meniul principal Sonar.
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a activa sau a dezactiva functia
Fish ID+ (On, Off, Default(functie prestabilitd) — on).
Sensibilitatea de detectare a pestelui (fish sensitivity)
Aceasta functie regleaza nivelul algoritmelor de detectare a functiei Fish ID+. Selectarea unui nivel mai ridicat permite
reprezentarea ca pesti a undelor de intoarcere mai slabe. Aceasta are avantajul ca detecteaza speciile de pesti mici sau de
momeald (nadd). Sensibilitatea de detectare a pestilor este folosita in legatura cu Fish ID+. Functia Fish ID+ trebuie sd fie
activata pentru ca sensibilitatea de detectare a pestilor (fish sensitivity) sa afecteze capacitatea de identificare a undelor sonar
de intoarcere ca pesti a aparatului FishFinder.
Reglarea optiunii de sensibilitate de detectare a pestilor
1. Selectati functia Fish Sensitivity din meniul principal Sonar
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Fish
Sensitivity (mic (low) - 1, mare(high) — 10, default (valoare prestabilitd) — 5)
Fereastra Sonar in Timp Real (RTS)
(doar 1n afigajul Sonar View)
Aceasti functie seteazd fereastra RTS fie pe optiuniea Marita (wide) fie pe cea Ingusti (narrow), sau o dezactiveazi in
afisajul Sonar. Fereastra RTS se actualizeaza la viteza cea mai mare posibila si afigeazd doar undele de intoarcere care se afld
in cardul razei de lumina a convertorului (pentru detalii vezi capitolul Fereastra sonar in timp real (RTS Window)).
Schimbarea setdrii pentru Fereastra RTS
1. Selectati fereastra RTS din meniul principal Sonar.
2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea ferestrei RTS
(Wide (mare), Narrow (ingust), Off (dezactivat), Default (functie prestabilitd)— Off)
Liniile adancimii (Depth Lines)(in modul Advanced)
Aceasta functie imparte ecranul 1n patru sectiuni egale care sunt separate prin trei linii de addncime orizontale. Adincimea
fiecarei linii este afisatd de-a lungul scalei de addncime. Puteti sd activati sau sa dezactivati functia Liniile de adancime.
Meniul cu optiunile functiei Liniile adancimii este disponibil cand functia User este setatd pe Advanced (vezi fereastra
meniului Setup: User Mode (functia User).
Schimbarea setérilor functiei Liniile adancimii:
1. Asigurati-va cd functia User Advanced este activatd, apoi selectati Liniile adancimii (Depth Lines) din meniul
principal Sonar.
2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a activa sau a dezactiva functia
Depth Lines (Off-dezactivat, On-activat, Default (functie prestabilitd) -Off).
Interferenta suprafetei (Surface Clutter)
(Advanced)
Aceasta functie regleaza filtrul care indeparteaza bruiajul interferntei suprafetei cauzat de alge si aeratie. Cu cat este setat un
nivel mai mic cu atat mai putine interferente ale suprafetei vor fi afisate pe ecran. Optiunile meniului functiei Surface Clutter
sunt disponibile cand functia User este setata pe Advanced (vezi fereastra meniului Setup: functia User).
Schimbarea setarilor functiei Surface Clutter
1. Asigurati-va cd este activatd functia User Advanced, apoi selectati Surface Clutter din meniul principla Sonar.
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei
Surface Clutter (de la low (scazut) — 1 la high (ridicat) — 10, default (valoare prestabilitd) — 5).




Dispozitiv de filtrare al bruiajului (Noise Filter)

(Advanced)

Aceasta functie regleazd dispozitivul de filtrare al bruiajului undei sonar pentru a limita interferenta pe ecran de la diferite
surse cum ar fi motorul barcii, turbulente sau alte dispozitive sonar. Meniul acestei functii este disponibil cand functia User
este setatd pe Advanced (vezi fereastra meniului Setup: functia User)

Notdi: optiunea de dezactivare (Off) indeparteaza toate nivelele de filtrare; optiunile Low (scdazut), Medium (mediu) si High
(vidicat) adaugd nivele de filtrare in mod progresiv ale undelor sonar de intoarcere. In unele situatii din apele addnci,
optiunea High poate impiedica capacitatea aparatului FishFinder sa detecteze fundul apei.

Schimbarea setarilor functiei Noise Filter (dispozitivul de filtrare al bruiajului)

1. Asigurati-va ca este activata functia User Advanced, apoi selectati Noise Filter din meniul principla Sonar.

2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sageti pentru a schimba setarea functiei Noise
Filter (Off, Low, Medium, High, Default (valoare prestabilitd) — Low).

Adéincimea maxima (Max Depth)

(Advanced)

Aceasta functie regleazd adancimea maxima de operare. Performanta aparatului FishFinder poate fi stabilitd la adancimea
maxima In care veti pescui setdnd functia Adancimea maximad (Max depth). Cand este setatd o adancime maxima, aparatul
FishFinder nu va incerca sa solicite date sonar peste acea adancime, astfel marind performanta totald. Cand Max Depth este
setatd pe Auto, aparatul FishFinder va reda date referitoare la fundul apei conform parametrilor. Daca fundul apei este mai
adanc decat setarea functiei Max Depth, afisajul numeric va palpai, indicand faptul ca aparatul nu poate localiza fundul apei.
Meniul cu optiuni al functiei Max Depth este disponibil cand functia User este setatd pe Advanced (vezi fereastra meniului
Setup: functia User).

Schimbarea setérilor functiei Max Depth

1. Asigurati-va ca este activata functia User Advanced, apoi selectati Max Depth din meniul principla Sonar.

2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Max
Depth (AUTO, de la 10 la 800 picioare sau 3 la 260 metri (doar pentru modelele internationale), default (functie
prestabilitd) -AUTO).

Tipul de apa (Water Type)

(Advanced)

Aceasta functie configureaza unitatea pentru operarea in ape dulci sau sarate. Optiunile meniului functiei Tipul de apa (Water
Type) sunt disponibile cand functia User este setatd pe Advanced (vezi fereastra meniului Setup: functia User).

Notd: in ape sarate, ceea ce se consioderd un peste mare poate fi de 2 pand la 10 ori mai mare decdt un peste mare in ape
dulci. (in functie de tipul de peste care il cautati). Optiunea pentru ape sdarate va permite o gama mult mai mare pentru
dimensiunea pestilor pentru a tine cont de acest efect. De asemenea, asigurati-va ca tipul de apad este corect, mai ales in
cazul apelor sarate, deoarece aceasta afecteaza acuratetfea datelor in ce priveste adancimea apelor addnci.

Schimbarea setéarilor functiei Tipul de apa (Water Type)

1. Asigurati-va cd este activata functia User Advanced, apoi selectati Water Type din meniul principla Sonar.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sageti pentru a schimba setarea functiei Water
Type (Fresh (dulce), Salt (sarat), default(functie prestabilita)- -Fresh).

Fereastra meniului alarme (Alarms)

Din orice afisaj, apasati de doua ori tasta MENU pentru a accesa meniul principal al sistemului. Fereastra Alarme va fi setarea
preselectata.

Nota: cind se declanseaza o alarma, puteti reduce sonorul acesteia apdsand orice tasta. Sonorul alarmei va fi redus, §i nu se
va declansa din nou panda cand un nou eveniment o va declansa.

Alarma pentru adiancime (Depth Alarm)

Aceasta alarma se porneste cand adancimea devine egald sau mai mica cu setarile din meniu.

Schmibarea setarilor functiei Alarma pentru Adancimea

1. Selectati functia Depth Alarm din meniul principal Alarms

2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Depth
Alarm. (Off, dela 1 la 100 picioare sau 5 la 30 metri (doar la modelele internationale), default (functie prestabilita)—
off).

Alarma pentru identificarea pestilor (Fish ID Alarm)
Aceastd alarma este activata atunci cand aparatul FishFinder detecteaza pesti care corespund cu setdrile alarmei. Alarma
pentru identificarea pestilor se va activa doar daci este activata functia Fish ID+"™.

De exemplu, daca ati setat ca alarma pentru identificarea pestilor sa se activeze doar pentru pesti mari, alarma se va activa
doar cand sunt detectati pesti de dimensiuni mari.

Schmibarea setarilor functiei Fish ID Alarm




1. Selectati functia Fish ID Alarm din meniul principal Alarms
2. Folositi sigetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Fish
ID Alarm (Off, All, Large/Medium, Large, Default(functie prestabilita) — Off).
Alarma pentru baterie slaba (Low battery alarm)
Aceasta alarma se activeaza cand puterea bateriei este egala sau mai mica decét setdrile din meniu. Alarma se va activa doar
pentru bateria care este conectatd la aparatul de detectat pestii. Alarma pentru baterie slaba trebuie setatd sa va avertizeze
cand puterea bateriei scade sub limita de sigurantd pe care ati stabilit-o. De exemplu daca aveti un motor de pescuit cu tragere
(care functiooneaza cu baterie), veti seta alarma sa se activeze cand puterea bateriei nu este prea micéd pentru a fi folositd cu
motorul principal pe motorina.
Schimbarea setarilor Alarmei pentru bateria slaba:
1. Selectati functia Alarma pentru baterie slaba (Low Battery Alarm) din meniul principal Alarms.
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Loe
Battery Alarm (Off,8.5V — 13,5V, Default (functie prestabilita) — off)
Tonul alarmei (Alarm Tone)
Aceasta functie selecteaza nivelul de sunet al alarmei. Un sunet scurt va fi efectuat in momentul in care reglati Tonul alarme8
astfel incat s puteti selecta tonul care il auziti cel mai bine.
Schimbarea setarilor pentru functia Tonul alarmei:
1. Selectati functia Alarm Tone din meniul principal Alarms.
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Alarm
Tone. (High (inalt), Medium (mediu), Low (scazut), Default (valoare prestabilitd) — Medium)
Fereastra meniului de setare (Setup)
Din orice afisaj, apasati de doua ori tasta MENU pentru a accesa fereastra cu meniul sistemului, apoi apésati tasta cu sageata
DREAPTA pani este selectati fereastra Setup.
Notdi:
Units-Temp (Unitati-Temperaturd) (doar la modelele internationale)
Units-Distance (Unitati-Distatd) (doar daca este conectat accesoriul de Temperatura /Viteza)
Units-Speed (Unitati-Viteza) (doar daca este conectat accesoriul de Temperatura /Viteza)
Triplog Reset (Reinitierea jurnalului) (doar daca este conectat accesoriul de Temperatura /Viteza)
Language (limba) (doar la modelele internationale)
Select Views (selectarea afisajelor) (functia avansat)
Select Readouts (selectarea indicatorilor) (functia avansat)
Depth Offset (decalajul adancimii) (functia avansat)
Temp Offset (decalajul temperaturii) (functia avansat)
Speed calibration (calibrarea vitezei (doar in functia Avansat daca este conectat accesoriul de Temperatura/viteza).
Unititi — Adancime (Units-Speed)
Aceasta optiune selecteaza unitatile de masura pentru toti indicatorii de adancime.
Schimbarea setdrilor pentru functia Unitati-Adancime
1. Selectati functia Units-Depth din meniul Setup
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Units-
Depth (Metri (doar la modelele internationale), feet (picioare), Fathoms (brat); default (valoare prestabilitd) —
unitatea prestabilitd este metri pentru modelele internationale, iar picioare pentru modelele nationale).
Unitati — Temperatura (Units-Temp)
(doar la modelele internationale)
Aceasta optiune selecteaza unitdtile de masura pentru toti indicatorii de temperatura.(doar la modelele internationale).

Schimbarea setarilor functiei Unitati-Temperatura

1. Selectati functia Units-Temp din meniul Setup.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Units-
Temp (celsius, Fahrenheit, default (valoare prestabilitd) — celsius).

Unititi — Distanta (Units-Depth)

(doar cu accesoriul de temperaturi/viteza)

Aceasta optiune selecteaza unitatile de masura pentru toti indicatorii de distantd, si va aparea In meniu daca este conectat un
accesoriul de temperatura/viteza iar roata cu palete s-a deplasat cel putin o data.

Schimbarea setarilor functiei Unitati-Distanta

1. Selectati functia Units-Distance din meniul Setup.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Units-
Distance (Modelele nationale: mile terestre (Statute Miles), mile marine (Nautical Miles), valoare prestabilitd = mile
terestre; modele internationale: metri/kilometri (Meters/Kilometers), metri/mile marine (Meters/Nautical Miles),
picioare/mile terestre (Feet/Statute Miles), picioare/mile marine (Feet/Nautical Miles), valoare prestabilitd =
metri/kilometri (Meters/kilometers)).




Unititi — Viteza (Units-Speed)
(Doar cu accesoriul de Temperatura/Vitezi)
Aceasta optiune selecteaza unitatile de masurd pentru indicatorii de viteza si va aparea in meniu doar dacad este conectat
accesoriul Temperaturd/viteza, iar roata cu palete s-a deplasat cel putin o data.
Schimbarea setarilor pentru functia Unitati — Viteza
1. Selectati functia Units-Speed din meniul Setup
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Units-
Speed (kph (doar la modelele internationale), mph, kts, valoare prestabilitd = kph pentru modelele internationale si
mph pentru modelele nationale)
Functia Utilizator (User Mode)
Aceasta functie seteaza meniul sistemului fie pe sistemul de operare Normal fie pe Avansat. Cand este setat pe Normal (setare
prestabilitd) se pot vizualiza doar optiunile din meniul de baza. Cand este setat pe Avansat, sunt disponibile optiuni aditionale.
Schimbarea setarilor functiei Utilizator
1. Selectati functia User Mode din meniul Setup
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei User
Mode (Normal, Avansat, valoare prestabilita = normal)
Limba (Language)
(doar la modelele internationale)
Aceasta functie selecteaza limba de afisare a meniului. (doar la modelele internationale).
Schimbarea setarilor functiei Limba
1. Selectati functia Language din meniul Setup.
2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei
Language (limba prestabilitd = Engleza)
Reinitierea jurnalului (Triplog Reset)
(doar cu accesoriul de Temperaturi/Viteza)
Aceastd optiune reseteaza jurnalul aducandu-l1 la zero, si va aparea in meniu doar dacd este conectat accesoriul
Temperatura/viteza, iar roata cu palete s-a deplasat cel putin o datd. Jurnalul oferd urmatoarele informatii: timpul pentru
perioada scursa, distanta parcursa de la ultima resetare si viteza medie.

Nota: pentru a afla cum putefi afisa datele din jurnal, vezi fereastra meniului Setup: Select Readouts in modul Avansat)
Pentru resetarea jurnalului:

1. Selectati Reset Triplog din meniul Setup.

2. Folositi sigeata DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a initia optiunea Triplog Reset.

3. Va apirea fereastra de confirmare. Pentru a reseta jurnalul, mai apisati inci o dati tasta cu sigeata DREAPTA.
Pentru a anula optiunea Reset Triplog, apdsati tasta cu sigeata STANGA.

Revenirea la optiunile prestabilite (Restore Defaults)
Aceasta optiune reseteaza toate setarile efectuate in meniu revenind la cele din fabricatie. Folositi aceastd optiune cu atentie!
Pentru a reveni la optiunile prestabilite:

1. Selectati Restore Defaults din meniul Setup.

2. Folositi sigeata DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sageti pentru a initia revenirea la optiunile prestabilite.

3. Va aparea fereastra de confirmare. Pentru a reseta optiunile prestabilite, mai apasati incd o data tasta cu sageata
DREAPTA. Pentru a anula optiunea Restore Defaults, apasati tasta cu sigeata STANGA.

Selectarea afisajelor (Select Views)

(in modul Avansat)

Aceastd optiune seteaza afigajele disponibile ca sd poatd sau sd nu poata fi vizibile in sistemul de rotatie al afisajului. Afisajul
va fi indepartat din sistemul de rotatie al afisajului daca este setata functia Hidden (ascuns) si va fi afisat in sistemul de rotatie
daca este setatd functia Visible (vizibil). Sunt disponibile urmatoarele afisaje: Self Test (testare automatd), Accessory Test
(testarea accesoriilor), Sonar View (afisajul sonar), Sonar Zoom View (afisajul zoom al sonarului), Big Digits View (afisajul
cu numere mari). Modul de afisare poate fi schimbat doar cand este setatd functia Advanced in modul User (vezi fereastra
Setup: User Mode).

Pentru a seta optiunea de selectare a afisajelor (Select Views)

1. Asigurati-va cd aveti activata functia Advanced User Mode, apoi selectati Select Views din meniul Setup.

2. Folositi sigeata DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a initia procedura.

3. Va parea submeniul optiunii Select Views, prezentdnd o listd care poate fi ascunsa sau vizibila. Folositi sagetile SUS
sau JOS pentru a selecta un anumit afisaj, apoi folositi sigetile DREAPTA sau STANGA pentru a schimba setarea
afisajului din vizibil (Visible) in ascuns (Hidden) sau invers.

Selectarea indicatorilor (Select Readouts)
(Doar in functia Advanced, Sonar View)
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Aceasta optiune stabileste indictori numerici individuali pe afisajul Sonar. Aceasta optiune avansatd va permite sa selectati ce
informatii vor fi afisate in fiecare din cele 5 sau 6 (in functie de model) pozitii fixe ale ferestrelor pozitionate pe latura stanga
si de jos a ecranului. Cu afisajul Sonar, sau daca o anumita fereastra va fi stinsa, neafisandu-se nici o informatie in acea zoni;
puteti accesa aceasta optiune doar in functia Advanced User (vezi meniul Setup: User Mode).
Ferestrele cu date pot afisa indicatori ai accesoriilor disponibili cum ar fi Temperatura/viteza. Fiecare fereastra cu date poate
sd fie goald sau sd contind una din informatiile urmatoare:
- Viteza (va fi afisatd doar dacd este atasat Accesoriul Temperaturd/Viteza si roata cu palete s-a deplasat cel
putin o data)
- Temperatura
- Jurnalul (va fi afisat doar daca este atasat Accesoriul Temperaturd/Viteza si roata cu palete s-a deplasat cel
putin o datd)
- Tensiunea
Pentru a selecta functia de selectare a indicatorilor:

1. Asigurati-va ca aveti activata functia Advanced User Mode, apoi selectati Select Readouts din meniul Setup.

2. Folositi sigeata DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a initia procedura.

3. Vaparea submeniul optiunii Select Readouts, prezentand o lista cu indicatori. Folositi sagetile SUS sau JOS pentru a
selecta o anumita pozitie a indicatorului, apoi folositi sagetile DREAPTA sau STANGA pentru a schimba ce anume
va fi afigat la acea pozitie (Off (dezactivare), Speed (viteza), Temperature (temperatura), Triplog (jurnal), Voltage
(tensiune).

Compensarea adancimii (Depth Offset)

(doar in modul Avansat)

Aceasta functie va regla indicatorul numeric de adancime pentrua indica adancimea de la linia de plutire sau vela/chila barcii.
Introduceti o masuratoare pozitiva verticala de la convertor la linia de plutire pentru a citi addncimea de la linia de plutire.
Introduceti o masuratoare negativa vetricald de la convertor la vela/chila barcii pentru a citi adancimea de la vela/chila barcii.
Aceasta optiune din meniu este disponibild doar cand este activat Advanced User Mode (vezi fereastra meniului Setup: User
Mode).

Pentru a schimba setarile optiunii de compensare a adancimii

1. Asigurati-va cd aveti activata functia Advanced User Mode, apoi selectati functia Depth Offset din meniul Setup.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sageti pentru a schimba setarea functiei Depth
Offset. (-10.0 1a +10.0 sau -3 la 3 metri (doar la modelele internationale), valoarea prestabilita = 0).

Compensarea temperaturii (Temp Offset)

(doar in modul Avansat)

Aceasta functie va regla indicatorul de temperatura in functie de valoarea introdusd. Aceastd optiune de meniu este
disponibila doar daca este activat Advanced User Mode (vezi fereastra meniului Setup: User Mode).

Pentru a schimba setérile compensatiei de temperatura:

1. Asigurati-va ca aveti activata functia Advanced User Mode, apoi selectati functia Temp Offset din meniul Setup

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Temp
Offset(-10.0 1a +10.0, valoarea prestabilitd = 0).

Calibrarea vitezei (Speed Calibration)

Doar in modul Avansat cu indicatorul Temperatura/Viteza)

Aceasta functie va regla indicatorul de vitezd in functie de procentajul introdus, si va aparea in meniu daca este conectat
accesoriul Temperaturd/Viteza si roata cu palete s-a deplasat cel putin o datd cand aparatul este setat pe functia Advanced
User Mode (vezi fereastra meniului Setup: User Mode).

Pentru a schimba setarile pentru calibrarea vitezei:

1. Asigurati-va ca aveti activatd functia Advanced User Mode, apoi selectati functia Speed Calibration din meniul
Setup.

2. Folositi sagetile STANGA sau DREAPTA de pe tasta de control cu 4 sigeti pentru a schimba setarea functiei Speed
Calibration (-20% la +20%, valoarea prestabilitd = 0%).

DEPANARE

Inainte de a contacta unul din distribuitorii acestui aparat v rugam sa cititi cu atentie urmatorul capitol. Aceste indicatii v
permit sa rezolvati singur o problema de operare a aparatului, evitatati sa o trimiteti imediat la reparat.

Aparatul FishFinder nu se activeazi

Daca aparatul nu se activeaza, folositi Ghidul de instalare care va este furnizat impreuna cu aparatul. $i acesta la randul lui va
ofera detalii specifice, si verificati daca:

e Cablul de alimentare este conectat corespunzator la bordul de control al aparatului;

e (Cablul de alimenatre este pozitionat corect, cu capatul rosu la borna pozitiva a bateriei si cu capatul negru la borna
negativa sau Impamantat.

e  Siguranta este functionala

e Tensiunea bateriei conectorului de alimentare este de cel putin 10 Volti
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Corectati orice problema cunoscutd, inclusiv indepartand coroziunile de pe bornele bateriei sau de pe cabluri inlocuind bateria

daca este necesar.

Aparatul FishFinder trece automat pe functia Simulator atunci cind are atasat un convertor

Un convertor conectat si functional va face ca aparatul nou nout sa porneasca in sistemul de operare Normal automat. Daca,
in momentul 1n care activati aparatul, acesta porneste automat in sistemul de operare Simulator, chiar daca este deja conectat
un convertor, inseamna cd bordul de control nu detecteazd convertorul. Efectuati urmatoarele etape de depanare:

e Folosind ghidul de instalare care va este furnizat impreund cu aparatul FishFinder, verificati daca cablul
convertorului este bine conectat la aparat. Daca este necesar, reconectati-1 si porniti din nou aparatul sa vedeti daca
aceasta repara problema.

e Inlocuiti convertorul cu un convertor bun daci este disponibil si porniti din nou bordul de control.

e Verificati cablul convertorului. Inlocuiti convertorul daca cablul este defect sau ruginit.

Probleme de afisaj

Existd mai multe conditii sau surse principale ale interferentelor posibile care pot cauza probleme in ce priveste calitatea
informatiei afigate pe exran. Urmatorul tabel prezintd cateva posibile simptome ale problemelor de afisaj, dar si posibile

solutii:

Problema

Cauza posibila

Bordul de control pierde
energie la viteza mare

Daca priza de curent a motorului barcii are oscilatii de tensiune, bordul de control poate sa se
protejeze folosind functia de protectie pentru supra tensiune. Asigurati-va ca tensiunea interna nu
depaseste 20 Volti.

Cand barca se deplaseaza
cu vitezd mare, fundul
apei dispare sau imaginea
lui este mai slaba, sau
imaginea de pe ecran
contine goluri.

S-ar putea ca pozitia convertorului sa necesite reglare. Un amestec de aer si apa care se scurge in
jurul convertorului (cavitatie) poate sa interfereze cu interpretarea datelor sonar. Pentru sugestii
referitoare la reglarea pozitiei convertorului, consultati ghidul.

Bruiajul electric de la motorul barcii poate interfera cu receptia sonar. Pentru mai multe informatii
vedeti paragraful Depistarea cauzei care provoacd bruiajul.

Nu se detecteaza nici un
peste, chiar si cind stiti ca
sunt in apa sub barca, sau
informatiile sonar sunt
slabi sau eronati.

Informatiile sonar pot fi afectate daca convertorul nu este pozitionat corespunzator (de ex. montat
pe un unghi, nu drept in jos), sau exista un fel de interferentd mecanicad, fie pentru ca este montat
in interiorul unei carcase care este prea groasa pentru transmisii sonar corespunzitoare, legatura
dintre convertor si carcasd nu este ermetica, sau convertorul este murdar. Pentru indrumari in ce
priveste repozitionarea convertorului consultati Ghidul de instalare si vedeti daca convertorul este
curat.

Tensiunea scézuta a bateriei poate afecta puterea de transmisie a semnalelor.

Bruiajul electric emis de motorul barcii poate interferea cu receptia sonar. Pentru mai multe
informatii vedeti paragraful Depistarea cauzei care provoaca bruiajul.

Depistarea cauzei care provoaca bruiajul.

Bruiajul electric de obicei afecteaza afisajul prin aparitia multor puncte negre la vitezd mare, si sensibilitate mare la
informatii. Una sau mai multe din urmatoarele surse pot cauza bruiaj sau interferente.

Sursa posibili de bruiaj

Cum si o izplati

Alte dispozitive electronice

Dezactivati orice dispozitiv electronic aflat in apropiere
pentru ca sa vedeti daca problema dispare, iar apoi reactivati-
le pe rand ca sa vedeti daca problema reapare.

Motorul barcii

Pentru a determina dacd motorul barcii este sursa de bruiaj,
mariti rotatia motorului In timp ce barca este neutrd si
stationara pentru a vedea daca bruiajul creste proportional cu
rotatia; dacd bruiajul apare cdnd mootorul se roteste,
problema ar putea fi de la bujiile de iluminare, de la
alternator sau de la firele tahometrului. Inlocuiti bujiile de
iluminare cu bujii de rezistentd, instalati un filtru pentru
alternator sau dirijati alimentarea bordului de control si
cablurilor convertorului mai departe de firele motorului.

Cavitatia de la elicea barcii

Turbulentele create de elice pot provoca bruiaje; asigurati-va
ca convertorul este montat la cel putin 38 cm de elice, si ca
apa curge usor pe suprafata convertorului tot timpul.

Accesoriile aparatului Humminbird FishFinder
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Accesoriile modifica aparatul la nevoile dumneavoastra si va da ocazia sa beneficiati de noua tehnologie dar sa si prindeti
peste. Cand un accesoriu este coenctat la sistem, meniurile si indicatorii aditionali sunt adaugati automat la meniul sistemului
Humminbird. Accesoriile disponibile astazi si care sunt prevazute de aparatul Humminbird includ:

Temperaturi/Viteza: se introduce simplu la bordul de control al aparatului si ofera indicatori de vitezd in timp real si de
temperaturd, cat si o functionare veritabild a Jurnalului.

Notdi: daca un accesoriu extern de Temperatura/Viteza (TS-W) sau Temperatura (TG-W) este conerctat §i in acelasi timp este
coenctat un convertor cu acesoriu de temperaturda inclus, accesoriul TS-W sau TG-W va reda aceleasi informatii ca §i
accesoriul de temperaturad inclus in convertor.

Pentru noi accesorii consultati site-ul nostru www.humminbird.com

Notd: achizitionarea accesoriilor se face separat.

Specificatii

Capacitatea de adANCime ..................cccoeeveeiiiiiiienicee e 800 picioare (250m)
Puterea externi..............c..ooovvveeieiiiiiineee e 250 Watts (RMS) 2000 Watts (de la varf la varf)
Frecventa de operare................ccoccoecvenrrrrennnnen. 200 kHz cu un singur fascicul luminos (515,525 si 535)
200 kHz si 83 kHz cu dublu fascicul luminos (doar modelul 565)
Aria de aCOPerire ..........cccoevvieviieiieiiiiieesee e e 60° @ -10 db pentru fasciculul la 83 kHz
20° @ -10 db pentru fasciculul la 200 kHz

Separarea tintei ..............cocoooeiiiiiiiiii 2 Y2 inci (63.5 mm)
AlIMENtarea ..........ccccooveeviiniiiiiiieeneceeeee e 10-20 VDC
Matricea LCD .........cccooiiiiiiiieieeeeeee e 240 V x 160 H (515)

240 V x 240 H (525)

320 V x 320 H (535)

640 V x 320 H (565)
CONVEILOT ...ttt ettt XHS-9-20-T
Lungimea cablului convertorului ...............c.cooceviinniinnnne.. 20 picioare (6m)

Specificatiile si caracteristicile produsului sunt schimbate fara nici o notificare.
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